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Educacio plastica visual i audiovisual ESO

1. Criteris de qualificacid

C1. Cc2 C3 (o3 C5 C6
15% 15% 25% 15% 15% 15%
Seguiment* Proves
100% %

e Durant tot el curs es valoraran els diferents criteris d’avaluacié de diverses maneres a partir de tasques practiques

e A cada unitat del curs es plantejaran diversos exercicis que I'alumnat haura de lliurar dins dels terminis pactats.

e Es tindra en compte el procés de feina de les diferents tasques, es valorara la feina diaria a classe.

e Esvalorara 'actitud, basada en l'observacio diaria de I'alumnat sobre: comportament, habit de treball, participacio, interés, activitats a
classe, treballs individuals i en grup on s’ha de ser capac de fer treballs amb un minim de qualitat, s’ha de respectar el treball i les opinions
dels companys. Es important arribar puntual a classe i mantenir I'ordre i la neteja de I'espai de treball.

e Els exercicis s'han de lliurar el dia establert, en cas contrari seran avaluats amb una qualificaci6 maxima de 5.

e Per aprovar cada avaluacié s'han de tenir tots els exercicis fets amb una nota mitjana igual o superior a 5.

e |'avaluacié sera continua i individualitzada.

¢ Al final de cada avaluacié es publicara la data de lliurament d'exercicis pendents, recuperacions i exercicis fora de termini. Aquesta data
sera inamovible.

e Els exercicis suspesos i les avaluacions suspeses s'han de recuperar.

e Larecuperacié constara de I'entrega de treballs suspesos o no entregats.
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Es considerara recuperada l'assignatura quan la nota final de recuperacié dels treballs suspesos o no entregats sigui de 5 o superior.

. Metodologia i aspectes importants de la materia

La metodologia emprada a I'ESO combina el treball per unitats didactiques, per situacions d’aprenentatge i les obres fetes. Si en algun
trimestre no s’ha pogut treballar alguna de les competéncies en la mateixa mesura que la resta, els seus percentatges poden variar.




3. Enllag curricular de la mateéria

COMPETENCIA ESPECIFICA

ler Eso

CRITERIS AVALUACIO
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INSTRUMENTS AVALUACIO

1. Descobrir les manifestacions
artistiques contemporanies i del
patrimoni cultural, interessant-se per
la realitat patrimonial com a part de
la propia cultura, per reconéixer-les
com a testimoni del pensament i com
a font d’aprenentatge, prenent
consciencia de la necessitat de
conservar-les.

1.1 Identificar els valors estilistics, historics i
socials, de diferents produccions artistiques,
visuals i audiovisuals, aixi com la seva funcio i
finalitat, mitjancant estrategies guiades de
cerca d’informacio, incloses les digitals,
descrivint-les de forma oral, escrita o visual,
incorporant la perspectiva de genere i la
interculturalitat

1.2 Valorar la importancia de conservar el
patrimoni cultural i artistic, a través del
coneixement i I'analisi de les produccions
artistiques, de diferents societats i cultures,
relacionant-les amb la propia identitat
cultural.

1.3 Observar i reflexionar sobre la presencia
de laimatge, el disseny i I'art en I'entorn, i la
seva finalitat, amb una actitud oberta,
reconeixent les oportunitats professionals
que se’n deriven i la seva importancia en la
societat.

1.4 Seleccionar amb sentit critic produccions
culturals i artistiques contemporanies del seu
interés, com a referéncia en les seves

Interés, atencidi participacid, portar
material adequat i tenir cura d’ell

Habits socials (respecte, col-laboracid...)
Habits escolars (constancia, presentacio,
treball...)

Responsabilitat i autonomia

Assisténcia i puntualitat

Treballs individuals

Visualitzacié d’audiovisuals

Treballs en grup

Exposicié producte final

Cada projecte s'avaluara a través de les
competencies i les activitats que s’han de dur
a terme a l'aula
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creacions, construint la seva propia identitat
cultural.

Competéncia especifica 2 Analitzar
produccions artistiques, propies i alienes,
argumentant opinions amb respecte i sentit
critic, per construir una cultura artistica
amplia, gaudir i generar nous coneixements.

2.1 Descriure amb curiositat i respecte
produccions d’art i disseny, incloses les
contemporanies, detectant els elements clau
que les integren, mitjancant 'observacié
reflexiva i utilitzant el vocabulari adequat. 2.2
Relacionar aspectes formals, estetics,
simbolics, constructius, técnics, expressius i
comunicatius de diverses produccions
artistiques, amb el seu context, funcid i
finalitat. 2.3 Opinar sobre les produccions
propies i alienes, valorant-ne el procésii el
resultat, fent propostes de millora de manera
argumentada. 2.4 Valorar el potencial creatiu
de I'art, compartint experiéncies i emocions,
expressant obertament 'opinié personal.

Competéncia especifica 3 Representar idees,
formes i emocions, utilitzant els llenguatges,
les tecniques i els mitjans propis de I'ambit, a
través de processos analitics i creatius, per
desenvolupar la imaginacio, la comunicacid i
I'autoconfianca.

3.1 Comunicar idees i emocions, amb
creativitat i sensibilitat, a partir de
I'observacié de I'entorn i la societat, les
manifestacions culturals contemporanies i el
patrimoni cultural, i els recursos del seu
imaginari, en la representacié visual.

3.2 Utilitzar recursos expressius, tecnics,
comunicatius, simbolics —aplicant, si escau,
convencions—, adequats a la situacié
comunicativa i a la seva finalitat, en la
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representacio d’idees, formes i emocions. 3.3
Imaginar i comunicar propostes, a través
d’esbossos, esquemes, diagrames, dibuixos,
guions il-lustrats, croquis, planols i d’altres,
amb qualsevol eina, incloses les eines
tecnologiques i les digitals

Competéncia especifica 4 Connectar idees i
coneixements, aplicant-los, donant nous
sentits, en projectes artistics de contextos
diversos per fomentar una mirada creativa
multidimensional.

4.1 Transferir coneixements de qualsevol
ambit a la producci6 artistica. 4.2 Utilitzar
missatges, mitjans i processos, de diferents
disciplines artistiques, en les seves propies
produccions, de manera oberta i creativa.

Explorar técniques, mitjans i recursos dels
llenguatges artistics, a través de
I'experimentacid i la recerca, amb
perseveranga i entenent I'error com una
oportunitat per aprendre, per aplicar-los en
el disseny i la realitzacié d’un projecte
artistic.

5.1 Identificar les caracteristiques de cada
llenguatge artistic i els seus diferents
processos en funcid del context i del progrés
tecnologic, mostrant eficacia en la recerca
d’informacié. 5.2 Experimentar amb
técniques i mitjans, inclosos els digitals, i
recursos dels llenguatges artistics, de manera
guiada, analitzant i valorant els resultats de
I'experimentacié. 5.3 Aplicar diferents
teécniques, mitjans, recursos i convencions,
en funcié dels requeriments i la intencié del
missatge i del projecte a dur a terme.

Realitzar projectes, disciplinaris o
transdisciplinaris, personals o col-lectius, a
partir de situacions i establint connexions
amb la realitat propera, amb implicacio i

6.1 Donar resposta a plantejaments diversos
de manera guiada, analitzant la proposta de
treball, documentant-se i utilitzant recursos
adequats a les necessitats i la finalitat
comunicativa del projecte.
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compromis, per comunicar, reflexionar i
resoldre problemes.

6.2 Organitzar un projecte de manera
individual o col-laborativa, seguint un
meétode de treball, fent valoracions per
prendre decisions al llarg del seu
desenvolupament.

6.3 Compartir idees i imaginari, amb altres
camps del coneixement, en I'elaboracié de
projectes artistics interdisciplinaris i
col-laboratius.

6.4 Expressar respectuosament opinions i
reflexions raonades, per arribar a un consens
a través del dialeg en la realitzacio d’un
projecte.

COMPETENCIA ESPECIFICA

3r Eso
CRITERIS AVALUACIO

INSTRUMENTS AVALUACIO

Descobrir les manifestacions
artistiques contemporanies i del
patrimoni cultural, interessant-se per
la realitat patrimonial com a part de
la propia cultura, per reconeixer-les
com a testimoni del pensament i com
a font d’aprenentatge, prenent

1.1 Identificar els valors estilistics, historics i
socials, de diferents produccions artistiques,
visuals i audiovisuals, aixi com la seva funcio i
finalitat, mitjangant estrategies guiades de
cerca d’informacid, incloses les digitals,
descrivint-les de forma oral, escrita o visual,

Interées, atencid i  participacio , portar
material adequat i tenir cura d’ell

Habits socials (respecte, col-laboracié...)
Habits escolars (constancia, presentacio,
treball...)

Responsabilitat i autonomia

Assisténcia i puntualitat
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consciéncia de la necessitat de
conservar-les.

incorporant la perspectiva de genere i la
interculturalitat

1.2 Valorar la importancia de conservar el
patrimoni cultural i artistic, a través del
coneixement i I'analisi de les produccions
artistiques, de diferents societats i cultures,
relacionant-les amb la propia identitat
cultural.

1.3 Observar i reflexionar sobre la preséncia
de la imatge, el disseny i I'art en I'entorn, i la
seva finalitat, amb una actitud oberta,
reconeixent les oportunitats professionals
que se’n deriven i la seva importancia en la
societat.

1.4 Seleccionar amb sentit critic produccions
culturals i artistiques contemporanies del seu
interés, com a referéncia en les seves
creacions, construint la seva propia identitat
cultural.

Treballs individuals

Visualitzacié d’audiovisuals

Treballs en grup

Exposicié producte final

Cada projecte s’avaluara a través de les
competencies i les activitats que s’han de dur
aterme al'aula

Competéncia especifica 2 Analitzar
produccions artistiques, propies i alienes,
argumentant opinions amb respecte i sentit
critic, per construir una cultura artistica

amplia, gaudir i generar nous coneixements.

2.1 Descriure amb curiositat i respecte
produccions d’art i disseny, incloses les
contemporanies, detectant els elements clau
gue les integren, mitjangant l'observacié
reflexiva i utilitzant el vocabulari adequat. 2.2
Relacionar aspectes formals, estetics,
simbolics, constructius, teécnics, expressius i
comunicatius de diverses produccions
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artistiques, amb el seu context, funcié i
finalitat.

2.3 Opinar sobre les produccions propies i
alienes, valorant-ne el procés i el resultat,
fent propostes de millora de manera
argumentada.

2.4 Valorar el potencial creatiu de l'art,
compartint experiéncies i emocions,
expressant obertament l'opinié personal.

Competéncia especifica 3 Representar idees,
formes i emocions, utilitzant els llenguatges,
les tecniques i els mitjans propis de I'ambit, a
través de processos analitics i creatius, per
desenvolupar la imaginacio, la comunicacid i
I'autoconfianca.

3.1 Comunicar idees i emocions, amb
creativitat i sensibilitat, a partir de
I'observacié de I'entorn i la societat, les
manifestacions culturals contemporanies i el
patrimoni cultural, i els recursos del seu
imaginari, en la representacié visual.

3.2 Utilitzar recursos expressius, técnics,
comunicatius, simbolics —aplicant, si escau,
convencions—, adequats a la situacid
comunicativa i a la seva finalitat, en la

representacié d’idees, formes i emocions. 3.3

Imaginar i comunicar propostes, a través
d’esbossos, esquemes, diagrames, dibuixos,
guions il-lustrats, croquis, planols i daltres,
amb qualsevol eina, incloses les eines
tecnologiques i les digitals

Competéncia especifica 4 Connectar idees i
coneixements, aplicant-los, donant nous
sentits, en projectes artistics de contextos

4.1 Transferir coneixements de qualsevol
ambit a la producci6 artistica.
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diversos per fomentar una mirada creativa
multidimensional.

4.2 Utilitzar missatges, mitjans i processos,
de diferents disciplines artistiques, en les
seves propies produccions, de manera
oberta i creativa.

Explorar teécniques, mitjans i recursos dels
llenguatges artistics, a través de
I'experimentacid i la recerca, amb
perseveranga i entenent I'error com una
oportunitat per aprendre, per aplicar-los en
el disseny i la realitzacié d’un projecte
artistic.

5.1 Identificar les caracteristiques de cada
llenguatge artistic i els seus diferents
processos en funcid del context i del progrés
tecnologic, mostrant eficacia en la recerca
d’informacié.

5.2 Experimentar amb técniques i mitjans,
inclosos els digitals, i recursos dels
llenguatges artistics, de manera guiada,
analitzant i valorant els resultats de
I'experimentacio.

5.3 Aplicar diferents técniques, mitjans,
recursos i convencions, en funcié dels
requeriments i la intencié del missatge i del
projecte a dur a terme.

Realitzar projectes, disciplinaris o
transdisciplinaris, personals o col-lectius, a
partir de situacions i establint connexions
amb la realitat propera, amb implicacio i
compromis, per comunicar, reflexionar i
resoldre problemes.

6.1 Donar resposta a plantejaments diversos
de manera guiada, analitzant la proposta de
treball, documentant-se i utilitzant recursos
adequats a les necessitats i la finalitat
comunicativa del projecte.

6.2 Organitzar un projecte de manera
individual o col-laborativa, seguint un
metode de treball, fent valoracions per
prendre decisions al llarg del seu
desenvolupament.
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6.3 Compartir idees i imaginari, amb altres
camps del coneixement, en I'elaboracié de
projectes artistics interdisciplinaris i
col-laboratius.

6.4 Expressar respectuosament opinions i

reflexions raonades, per arribar a un consens

a través del dialeg en la realitzacié d’un
projecte.

COMPETENCIA ESPECIFICA
Descobrir les manifestacions
artistiques contemporanies i del
patrimoni cultural, interessant-se per
la realitat patrimonial com a part de
la propia cultura, per reconeixer-les
com a testimoni del pensament i com
a font d’aprenentatge, prenent
consciencia de la necessitat de
conservar-les.

4rt Eso

CRITERIS AVALUACIO
1.1 Explicar amb respecte els valors
estilistics, historics i socials de diferents
produccions artistiques, visuals i
audiovisuals, incloses les contemporanies,
aixi com la seva funcié i finalitat, mitjancant
la recerca autonoma d’informacioé en
diferents fonts, analitzant les diferéncies i
incorporant la perspectiva de genere i la
interculturalitat.
1.2 Valorar la importancia de conservar el
patrimoni cultural i artistic, a través del
coneixement i I'analisi de les produccions
artistiques, de diferents societats i cultures,

INSTRUMENTS AVALUACIO
Interes, atencié i participacié, portar
material adequat i tenir cura d’ell
Habits socials (respecte, col-laboracié...)
Habits escolars (constancia, presentacio,
treball...)
Responsabilitat i autonomia
Assistencia i puntualitat
Treballs individuals
Visualitzacié d’audiovisuals
Treballs en grup
Exposicid producte final
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relacionant-les amb la propia identitat
cultural.

1.3 Reflexionar sobre la preséncia del
disseny, la imatge i I'art en el propi entorn, i
la seva finalitat, compartint conclusions
sobre les oportunitats professionals que se’n
deriven, amb una actitud oberta i interées per
coneixer la seva importancia en la societat.
1.4 Seleccionar amb sentit critic produccions
culturals i artistiques contemporanies del seu
interes, com a font d’inspiracié en les seves
creacions, adequades a la proposta a
realitzar, construint-se una identitat cultural
propia.

Cada projecte s’avaluara a través de les
competeéncies i les activitats que s’han de dur
aterme al'aula

Competéncia especifica 2 Analitzar
produccions artistiques, propies i alienes,
argumentant opinions amb respecte i sentit
critic, per construir una cultura artistica

amplia, gaudir i generar nous coneixements.

2.1 Descriure respectuosament produccions
d’art i disseny, incloses les contemporanies,
explicant els aspectes formals, els recursos
expressius i tecnics utilitzats, establint
relacions amb el missatge que transmeten, el
context i la funcié de manera argumentada.
2.2 Reconeixer la multiplicitat de solucions
expressives i tecniques que ofereixen
produccions artistiques diverses, per
comunicar idees afins.

2.3 Avaluar les produccions propies i alienes,
reflexionant sobre el procés i el resultat i
analitzant-los, justificant propostes
alternatives i de millora.

‘ERTIF!ED




s
V)
maY | Stef

2.4 Valorar el potencial creatiu de I'art, a
través de I'analisi critica i el debat
constructiu, comprenent els canvis que s’han
produit al llarg de la historia en les
tendéncies artistiques

Competéncia especifica 3 Representar idees,
formes i emocions, utilitzant els llenguatges,
les tecniques i els mitjans propis de 'ambit, a
través de processos analitics i creatius, per
desenvolupar la imaginacio, la comunicacid i
I'autoconfianca.

3.1 Comunicar idees i emocions, amb
creativitat i sensibilitat, reflexionant sobre la
societat i I'entorn, les manifestacions
culturals contemporanies i el patrimoni
cultural i els recursos del seu imaginari, en la
representacio visual.

3.2 Utilitzar recursos expressius, técnics,
comunicatius, simbolics, aplicant, si escau,
convencions de manera rigorosa, adequats a
la situacié comunicativa i a la seva finalitat,
en la representacié d’idees, formes i
emocions.

3.3 Imaginar i comunicar propostes, a través
d’esbossos, esquemes, diagrames, dibuixos,
guions il-lustrats, croquis, planols i d’altres,
amb qualsevol eina, incloses les
tecnologiques i les digitals.

Competéncia especifica 4 Connectar idees i
coneixements, aplicant-los, donant nous
sentits, en projectes artistics de contextos
diversos per fomentar una mirada creativa
multidimensional.

4.1 Transferir coneixements de qualsevol
ambit a la produccié artistica.

4.2 Utilitzar missatges, mitjans i processos,
de diferents disciplines artistiques, en les
seves propies produccions, de manera
oberta i creativa.
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Explorar técniques, mitjans i recursos dels
llenguatges artistics, a través de
I'experimentacid i la recerca, amb
perseveranca i entenent I'error com una
oportunitat per aprendre, per aplicar-los en
el disseny i la realitzacié d’un projecte
artistic.

5.1 Diferenciar els trets de cada llenguatge
artistic i els seus processos en funcio del
context i de progrés tecnologic, mostrant
autonomia i eficacia en la investigacid i la
recerca d’informacio.

5.2 Experimentar amb técniques i mitjans,
inclosos els digitals, i recursos dels
llenguatges artistics, de manera autonoma i
amb un objectiu prefixat, analitzant i
avaluant els resultats de I'experimentacio.
5.3 Experimentar, triar i aplicar diferents
teécniques, mitjans, recursos i convencions,
en funcid dels requeriments i la intencié del
missatge i del projecte a dur a terme.

Realitzar projectes, disciplinaris o
transdisciplinaris, personals o col-lectius, a
partir de situacions i establint connexions
amb la realitat propera, amb implicacio i
compromis, per comunicar, reflexionar i
resoldre problemes.

6.1 Donar resposta a plantejaments diversos
de forma autdonoma, analitzant la proposta
de treball, documentant-se i utilitzant
recursos adequats a les necessitats i la
finalitat comunicativa del projecte.

6.2 Organitzar un projecte de manera
individual o col-laborativa, seguint un
metode de treball propi, fent valoracions per
prendre decisions al llarg del seu
desenvolupament.

6.3 Compartir idees, missatges, imaginari i
objectius, amb altres camps del
coneixement, en I'elaboracié de projectes
artistics interdisciplinaris i col-laboratius.
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6.4 Expressar respectuosament opinions i
reflexions raonades, per arribar a un consens
a través del dialeg en la realitzacié d’un
projecte.
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