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Tecnologia i Digitalitzacio
1. Criteris de qualificacié (1r, 2n i 3r d’ESO)
c1 c2 c3 ca cs c6 c7
17,5% 17,5% 17,5% 17,5% 15% 10% 5%

* Els percentatges dependran del trimestre, en funcioé del contingurits i competeéncies treballades.

2. Metodologia i aspectes importants de la matéria (1r, 2n i 3r d’ESO)

Com a opcid de centre, I'assignatura de tecnologia a I'ESO s’imparteix en anglés aplicant la metodologia clil.. També es déna un pes fonamental
a la utilitzacio de les TIC.

Com a suport per al alumnes es fa servir un dossier elaborat pel centre, amb tots els continguts corresponents al curs. El dossier esta
integrament escrit en anglés i incorpora gran nombre d’activitats i enllacos d’interes relatius a cada tema.

Els alumnes disposen del dossier en format digital.

Existeixen sessions a l'aula sessions al taller, per a les quals es disposa en alguns cursos d’una codocéncia.

A les sessions a l'aula segueix metodologia clil, amb alguna activitat d’introduccid o repas, una breu explicacio, algun exercici per parelles o petit
grup i posada en comu, i breu lectura dels apunts i traducci6 si s’escau.

Es motiva als alumnes a comunicar-se amb el professorat i els companys en anglés, i a fer les activitat i els examens en anglés. Tot i que no és
obligatori és té en compte al valorar I'actitud.

Les sessions al taller consisteixen en la realitzacié de petits projectes curts, normalment treballant en parelles, tot i que en alguns els grups sén
més nombrosos, i en altres es treballa individualment.
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També hi ha un projecte gran per trimestre, en el qual es segueixen les fases del projecte tecnologic. La llengua de comunicacié continua sent
I'angles.
La part de robotica es treballa distribuida en els diferents cursos de I'ESO.

3. Enllag curricular de la mateéria

COMPETENCIA ESPECIFICA

1r d’ESO

CRITERIS AVALUACIO

INSTRUMENTS AVALUACIO

Competencia especifica 1

Buscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada,
de manera critica i segura, tot aplicant processos de
recerca, metodes d’analisi de productes i
experimentant amb eines de simulacid, per delimitar
problemes tecnologics i

proposar solucions a partir de la informacio
obtinguda.

1.1 Identificar i definir problemes o necessitats

plantejades, tot cercant i

contrastant la informacié procedent de diferents fonts
de manera critica i segura,

fent Us dels coneixements cientifics i tecnologics,
avaluant-ne la fiabilitat i la

pertinéncia.

1.2 Analitzar i examinar productes tecnologics d’us
habitual a través de I'analisi

d’objectes i sistemes, fent Us dels coneixements
cientifics i tecnologics, utilitzant,

si s’escau, eines de simulacid, en la construccié de
coneixement.

Treballs en grup

Exposicié del producte final
Treballs individual
Visualitzacié d’audiovisuals

Competencia especifica 2

Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a
problemes tecnologics amb

autonomia i actitud creativa, tot aplicant el procés
tecnologic, coneixements

interdisciplinaris i treballant de manera ordenada i
cooperativa, per resoldre

problemes o necessitats de manera eficag, innovadora
i sostenible.

2.1 Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals
a problemes plantejats, tot

aplicant el procés tecnologic amb conceptes,
técniques i procediments

interdisciplinaris amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa, documentant la

informacié en una memoria de projecte.

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individual

Realitzaciéo de memoria del projecte final

I'a S| Managoment
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2.2 Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els
materials i les eines, aixi

com les tasques necessaries per a la construccidé d’'una
solucié definida en un

projecte, treballant individualment o en grup de
manera cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de
solucions tecnologiques
considerant tot el cicle de vida Util de l'objecte.

Competencia especifica 3

Aplicar de manera apropiada diferents técniques i
coneixements interdisciplinaris,

tot utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines,
seguint la planificacié i el

disseny sostenible previ per construir solucions
tecnologiques que donin

resposta a necessitats en diferents contextos.

3.1 Fabricar objectes o models mitjancant la
manipulacié i la conformacié de

materials, tot emprant instruments de mesura, eines i
magquines adequades,

posant en practica els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i

electronica seguint les normes de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d’'una construccié tot
contrastant les seves funcions en

relacido amb els requeriments técnics del projecte,
mitjancant I'observacid i I'ds

d’instruments de mesura per validar el resultat final.

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individual

Prova de seguiment de la competéncia

Competencia especifica 4

Descriure, representar i intercanviar idees o solucions
a problemes tecnologics o

digitals, utilitzant els mitjans de representacio,
simbologia i vocabulari adequats,

aixi com els instruments i els recursos disponibles,
utilitzant les eines digitals per

argumentar, comunicar i difondre informacia.

4.1 Documentar el procés de la creacié d’un producte
des del disseny fins a

I'avaluacid, elaborant la documentacio tecnica i grafica
amb l'ajuda d’eines

digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera

col-laborativa, tant presencialment com en remot.

Treballs en grup
Exposicié del producte final
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4.2 Representar objectes, diagrames i esquemes
técnics mitjangant eines digitals

col-laboratives, tot aplicant les normes técniques
corresponents.

4.3 Utilitzar dispositius i recursos digitals per a
comunicar-se amb els altres, per
difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.

Competeéncia especifica 5

Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques
en diferents entorns, tot

aplicant els principis del pensament computacional i
incorporant les tecnologies

emergents, per resoldre problemes concrets,
automatitzar processos i aplicar-los

en sistemes de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a
problemes informatics

mitjancant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant
els elements i les

tecniques de programacioé de manera creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors,

dispositius mobils i altres) emprant els elements de
programacio de manera

apropiada, fent servir el programari i els llenguatges
de programacié adients i

moduls d’intel-ligéncia artificial que afegeixin
funcionalitats.

5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de
manera autbnoma, amb o

sense connexid a Internet, mitjangant I'analisi, la
construccio i la programacié de

robots i sistemes de control.

Competencia especifica 6

Utilitzar els fonaments del funcionament dels
dispositius i de les aplicacions

habituals de I'entorn digital d’aprenentatge,
analitzant-ne els components i les

6.1 Fer un Us eficient i segur dels dispositius digitals
d’us quotidia en la resolucio

de problemes sentzills, analitzant els components i els
sistemes de comunicacio,

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individuals

Realitzacio d’'un document en format TIC del projecte
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funcions i ajustant-los a les necessitats per fer-ne un
Us més eficient i segur, per
detectar i resoldre problemes tecnics senzills.

per identificar els riscos i adoptar mesures de
seguretat per a la proteccié de
dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls
en diferents plataformes,

configurant correctament les eines digitals habituals
de I'entorn d’aprenentatge,

ajustant-les a les necessitats i respectant les llicéncies i
els drets d’autoria.

6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada,
aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

Competencia especifica 7

Fer Us étic, sostenible i ecosocialment responsable de
la tecnologia, identificant

les repercussions i les aportacions, per valorar
I'impacte del desenvolupament

tecnologic a la societat i a 'entorn.

7.1 Identificar la influencia de I'activitat tecnologica en
la societatienla

sostenibilitat ambiental al llarg de |a historia,
analitzant-ne les aportacions i les

repercussions tot valorant-ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i etic de les tecnologies
emergents, tot identificant les

seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la
reduccié de I'impacte

Ambiental.

7.3 Valorar I'economia circular com una aportacio
tecnologica i social a la

sostenibilitat per reduir la necessitat de materies
primeres i aconseguir la

reduccié de residus.

Treballs en grup
Exposicié del producte final
Treballs individuals
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INSTRUMENTS AVALUACIO

Competencia especifica 1

Buscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada,
de manera critica i

segura, tot aplicant processos de recerca, métodes
d’analisi de productes i

experimentant amb eines de simulacid, per delimitar
problemes tecnologics i

proposar solucions a partir de la informacio
obtinguda.

1.1 Identificar i definir problemes o necessitats
plantejades, tot cercant i

contrastant la informacié procedent de diferents fonts
de manera critica i segura,

fent Us dels coneixements cientifics i tecnologics,
avaluant-ne la fiabilitat i la

pertinencia.

1.2 Analitzar i examinar productes tecnologics d’uUs
habitual a través de I'analisi

d’objectes i sistemes, fent Us dels coneixements
cientifics i tecnologics, utilitzant,

Activitats dossier de treball. Memoria técnica
projectes taller.

Presentacions i exposicions grupals.

Control de tema.

TOVRheinland
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si s’escau, eines de simulacié, en la construccié de
coneixement.

Competencia especifica 2

Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a
problemes tecnologics amb

autonomia i actitud creativa, tot aplicant el procés
tecnologic, coneixements

interdisciplinaris i treballant de manera ordenada i
cooperativa, per resoldre

problemes o necessitats de manera eficag, innovadora
i sostenible.

2.1 Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals
a problemes plantejats, tot

aplicant el procés tecnologic amb conceptes,
tecniques i procediments

interdisciplinaris amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa, documentant la

informacié en una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els
materials i les eines, aixi

com les tasques necessaries per a la construccié d’una
solucié definida en un

projecte, treballant individualment o en grup de
manera cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de
solucions tecnologiques
considerant tot el cicle de vida util de l'objecte.

Projectes taller

Projecte robotica.

Memoria teécnica projectes taller.
Control de tema.

Competencia especifica 3

Aplicar de manera apropiada diferents técniques i
coneixements interdisciplinaris,

tot utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines,
seguint la planificacié i el

disseny sostenible previ per construir solucions
tecnologiques que donin

resposta a necessitats en diferents contextos.

3.1 Fabricar objectes o models mitjangant la
manipulacid i la conformacio de

materials, tot emprant instruments de mesura, eines i
magquines adequades,

posant en practica els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i

electronica seguint les normes de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d’una construccié tot
contrastant les seves funcions en

relacié amb els requeriments tecnics del projecte,
mitjancant I'observacid i I'Us

d’instruments de mesura per validar el resultat final.

Projectes taller
Projecte robotica.
Control de tema.
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Competencia especifica 4

Descriure, representar i intercanviar idees o solucions
a problemes tecnologics o

digitals, utilitzant els mitjans de representacio,
simbologia i vocabulari adequats,

aixi com els instruments i els recursos disponibles,
utilitzant les eines digitals per

argumentar, comunicar i difondre informacid.

4.1 Documentar el procés de la creacié d’un producte
des del disseny fins a

I'avaluacid, elaborant la documentacio tecnica i grafica
amb I'ajuda d’eines

digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera

col-laborativa, tant presencialment com en remot.

4.2 Representar objectes, diagrames i esquemes
tecnics mitjangant eines digitals

col-laboratives, tot aplicant les normes técniques
corresponents.

4.3 Utilitzar dispositius i recursos digitals per a
comunicar-se amb els altres, per
difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.

Activitats dossier de treball.
Memoria teécnica projectes taller.
Presentacions i expossicions grupals.
Control de tema.

Competeéncia especifica 5

Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques
en diferents entorns, tot

aplicant els principis del pensament computacional i
incorporant les tecnologies

emergents, per resoldre problemes concrets,
automatitzar processos i aplicar-los

en sistemes de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a
problemes informatics

mitjancant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant
els elements i les

tecniques de programacio de manera creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors,

dispositius mobils i altres) emprant els elements de
programacié de manera

apropiada, fent servir el programari i els llenguatges
de programacié adients i

moduls d’intel-ligéncia artificial que afegeixin
funcionalitats.

Projectes taller

Projecte robotica.

Memoria técnica projectes taller.
Control de tema.
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5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de
manera autonoma, amb o

sense connexid a Internet, mitjangant l'analisi, la
construccid i la programacié de

robots i sistemes de control.

Competencia especifica 6

Utilitzar els fonaments del funcionament dels
dispositius i de les aplicacions

habituals de I'entorn digital d’aprenentatge,
analitzant-ne els components i les

funcions i ajustant-los a les necessitats per fer-ne un
Us més eficient i segur, per

detectar i resoldre problemes tecnics senzills.

6.1 Fer un Us eficient i segur dels dispositius digitals
d’Us quotidia en la resolucio

de problemes senzills, analitzant els components i els
sistemes de comunicacid,

per identificar els riscos i adoptar mesures de
seguretat per a la proteccié de

dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls
en diferents plataformes,

configurant correctament les eines digitals habituals
de I'entorn d’aprenentatge,

ajustant-les a les necessitats i respectant les llicéncies
i els drets d’autoria.

6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada,
aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

Projecte robotica.

Control de tema.

Activitats dossier de treball.
Memoria teécnica projectes taller.
Presentacions i expossicions grupals.

Competencia especifica 7

Fer Us étic, sostenible i ecosocialment responsable de
la tecnologia, identificant

les repercussions i les aportacions, per valorar
I'impacte del desenvolupament

tecnologic a la societat i a 'entorn.

7.1 Identificar la influencia de I'activitat tecnologica en
la societatien la

sostenibilitat ambiental al llarg de la historia,
analitzant-ne les aportacions i les

repercussions tot valorant-ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i etic de les tecnologies
emergents, tot identificant les

Activitats dossier de treball.
Memoria tecnica projectes taller.
Presentacions i exposicions grupals.
Projectes taller

Control de tema.

12008
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seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la
reduccié de I'impacte
Ambiental.

7.3 Valorar I'economia circular com una aportacio
tecnologica i social a la

sostenibilitat per reduir la necessitat de materies
primeres i aconseguir la

reducci6 de residus.

COMPETENCIA ESPECIFICA

3r d’ESO

CRITERIS AVALUACIO

INSTRUMENTS AVALUACIO

Competencia especifica 1

Buscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada,
de manera critica i

segura, tot aplicant processos de recerca, métodes
d’analisi de productes i

experimentant amb eines de simulacid, per delimitar
problemes tecnologics i

proposar solucions a partir de la informacio
obtinguda.

1.1 Identificar i definir problemes o necessitats
plantejades, tot cercant i

contrastant la informacié procedent de diferents fonts
de manera critica i segura,

fent Us dels coneixements cientifics i tecnologics,
avaluant-ne la fiabilitat i la

pertinencia.

1.2 Analitzar i examinar productes tecnologics d’us
habitual a través de I'analisi

d’objectes i sistemes, fent Us dels coneixements
cientifics i tecnologics, utilitzant,

si s’escau, eines de simulacid, en la construccié de
coneixement.

Activitats dossier de treball.
Memoria técnica projectes taller.
Presentacions i expossicions grupals.
Control de tema.

Competencia especifica 2

2.1 Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals
a problemes plantejats, tot

Projectes taller
Projecte robotica.
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TOVRheinland




')
V)
mav | Stes

Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a
problemes tecnologics amb

autonomia i actitud creativa, tot aplicant el procés
tecnologic, coneixements

interdisciplinaris i treballant de manera ordenada i
cooperativa, per resoldre

problemes o necessitats de manera eficag, innovadora
i sostenible.

aplicant el procés tecnolodgic amb conceptes,
tecniques i procediments

interdisciplinaris amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa, documentant la
informacié en una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els
materials i les eines, aixi

com les tasques necessaries per a la construccié d’una
solucié definida en un

projecte, treballant individualment o en grup de
manera cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de
solucions tecnologiques
considerant tot el cicle de vida util de I'objecte.

Memoria técnica projectes taller.
Control de tema.

Competeéncia especifica 3

Aplicar de manera apropiada diferents tecniques i
coneixements interdisciplinaris,

tot utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines,
seguint la planificacié i el

disseny sostenible previ per construir solucions
tecnologiques que donin

resposta a necessitats en diferents contextos.

3.1 Fabricar objectes o models mitjangant la
manipulacid i la conformacié de

materials, tot emprant instruments de mesura, eines i
magquines adequades,

posant en practica els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i

electronica seguint les normes de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d’una construccié tot
contrastant les seves funcions en

relacié amb els requeriments técnics del projecte,
mitjancant I'observacid i I'Us

d’instruments de mesura per validar el resultat final.

Projectes taller
Projecte robotica.
Control de tema.

Competencia especifica 4

4.1 Documentar el procés de la creacid d’un producte
des del disseny fins a

Activitats dossier de treball.
Memoria tecnica projectes taller.
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Descriure, representar i intercanviar idees o solucions
a problemes tecnologics o

digitals, utilitzant els mitjans de representacio,
simbologia i vocabulari adequats,

aixi com els instruments i els recursos disponibles,
utilitzant les eines digitals per

argumentar, comunicar i difondre informacid.

I'avaluacid, elaborant la documentacio tecnica i grafica
amb l'ajuda d’eines

digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera

col-laborativa, tant presencialment com en remot.

4.2 Representar objectes, diagrames i esquemes
tecnics mitjangant eines digitals

col-laboratives, tot aplicant les normes técniques
corresponents.

4.3 Utilitzar dispositius i recursos digitals per a
comunicar-se amb els altres, per
difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.

Presentacions i expossicions grupals.
Control de tema.

Competeéncia especifica 5

Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques
en diferents entorns, tot aplicant els principis del
pensament computacional i incorporant les
tecnologies emergents, per resoldre problemes
concrets, automatitzar processos i aplicar-los

en sistemes de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a
problemes informatics

mitjangant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant
els elements i les

tecniques de programacio de manera creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors,

dispositius mobils i altres) emprant els elements de
programacio de manera

apropiada, fent servir el programari i els llenguatges
de programacié adients i

moduls d’intel-ligéncia artificial que afegeixin
funcionalitats.

5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de
manera autonoma, amb o

sense connexid a Internet, mitjangant I'analisi, la
construccid i la programacié de

Projectes taller

Projecte robotica.

Memoria tecnica projectes taller.
Control de tema.

s TR o
5
1S0 9007:2008
ERTIFIED.

A 0 Mascazam




')
V)
mav | Stes

robots i sistemes de control.

Competeéncia especifica 6

Utilitzar els fonaments del funcionament dels
dispositius i de les aplicacions

habituals de I'entorn digital d’aprenentatge,
analitzant-ne els components i les

funcions i ajustant-los a les necessitats per fer-ne un
Us més eficient i segur, per

detectar i resoldre problemes técnics senzills.

6.1 Fer un Us eficient i segur dels dispositius digitals
d’Us quotidia en la resolucié

de problemes senzills, analitzant els components i els
sistemes de comunicacio,

per identificar els riscos i adoptar mesures de
seguretat per a la proteccié de

dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls
en diferents plataformes,

configurant correctament les eines digitals habituals
de I'entorn d’aprenentatge,

ajustant-les a les necessitats i respectant les llicéncies
i els drets d’autoria.

6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada,
aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

Projecte robotica.

Control de tema.

Activitats dossier de treball.
Memoria tecnica projectes taller.
Presentacions i expossicions grupals.

Competencia especifica 7

Fer Us étic, sostenible i ecosocialment responsable de
la tecnologia, identificant

les repercussions i les aportacions, per valorar
I'impacte del desenvolupament

tecnologic a la societat i a 'entorn.

7.1 Identificar la influéncia de 'activitat tecnologica en
la societatien la

sostenibilitat ambiental al llarg de la historia,
analitzant-ne les aportacions i les

repercussions tot valorant-ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i etic de les tecnologies
emergents, tot identificant les

seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la
reduccid de I'impacte

Ambiental.

Activitats dossier de treball.
Memoria técnica projectes taller.
Presentacions i expossicions grupals.
Projectes taller

Control de tema.
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7.3 Valorar I'economia circular com una aportacio
tecnologica i social a la
sostenibilitat per reduir la necessitat de materies
primeres i aconseguir la
reduccié de residus.
4. Criteris de qualificacié (4t d’ESO)
C1 Cc2 Cc3 Cc4 cs5 Cé6
16,7% 16,7% 16,7% 16,7% 16,7% 16,7%

* Els percentatges dependran del trimestre, en funcioé del contingurits i competeéncies treballades.

5. Metodologia i aspectes importants de la matéria (4t d’ESO)

Es déna un pes fonamental a la utilitzacié de les TIC.

Com a suport per als alumnes es fa servir material elaborat pel centre, amb tots els continguts corresponents al curs. Aquest es ficaa la

disposicid dels alumnes mitjancant presentacions, documents conceptuals, fitxes i material audiovisual.

Existeixen sessions a l'aula sessions al taller.
A les sessions a l'aula segueix metodologia clil. Indicacions inicials, definicié de 'unitat, proposta de pla de treball, realitzacié de tasques

individuals que es poden transportar a un desenvolupament del projecte de petits grups fins a grans grups.

Es motiva als alumnes a comunicar-se amb el professor i els companys de forma directa on totes les activitats estan dissenyades i planificades
per a poder ser fetes a l'aula. Tot i que no és obligatori és té en compte al valorar I'actitud.
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Les sessions al taller consisteixen en la realitzacié de petits projectes curts, normalment treballant en parelles, tot i que en alguns els grups sén
més nombrosos, i en altres es treballa individualment.
També hi ha un projecte gran per trimestre, en el qual es segueixen les fases del projecte tecnologic.

COMPETENCIA ESPECIFICA

4t d’ESO

CRITERIS AVALUACIO

INSTRUMENTS AVALUACIO

Competencia especifica 1

Identificar i proposar problemes tecnologics amb
iniciativa i creativitat, tot

estudiant les necessitats de I'entorn proper, aplicant
estratégies i processos

col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i
planificar solucions de

manera eficient i innovadora.

1.1 Idear i planificar solucions tecnologiques

emprenedores que generin un valor a

la comunitat, a partir de 'observacié i I'analisi de
I’entorn més proper, tot

estudiant les necessitats, els requisits i les possibilitats
de millora.

1.2 Aplicar, amb iniciativa, estrategies col-laboratives
de gestié de projectes amb

perspectiva interdisciplinaria, seguint un procés
iteratiu de validacio, des de la

fase d’ideacio fins a la resolucié de problemes.

1.3 Desenvolupar la gestié del projecte de manera
creativa, aplicant estrategies i

tecniques col-laboratives, aixi com metodes de
recerca per a la ideacié de

solucions eficients, innovadores i respectuoses amb el
medi ambient.

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individuals

Realitzacié d’'un document en format TIC del projecte
final

Competencia especifica 2

2.1 Analitzar el disseny d’un producte que doni
resposta a una necessitat

Treballs en grup
Exposicié del producte final
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Aplicar diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris utilitzant

procediments i recursos tecnologics tot preveient el
cicle de vida dels productes

per construir solucions tecnologiques sostenibles que
donin resposta a

necessitats plantejades.

plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucié i la
previsio de fi del cicle de vida
amb criteri étic, sostenible i responsable.

2.2 Fabricar productes i solucions tecnologiques, fent

us del disseny assistit,

utilitzant les diferents técniques d’elaboracié manual,

mecanica i digital,

emprant de manera adequada els diferents materials i
recursos mecanics,

electrics, electronics i digitals.

2.3 Argumentar les solucions tecnologiques aportades
a les necessitats

plantejades, valorant-ne la viabilitat econdmica, I's
funcional, sostenible i

eficient.

Treballs individuals
Realitzacio d’'un document en format TIC del projecte
final

Competeéncia especifica 3

Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions
tecnologiques en diferents

espais virtuals, emprant diversos recursos tot aplicant
els elementsiiles

tecniques necessaries per intercanviar la informacio i
fomentar el treball en

equip.

3.1 Intercanviar informacio i fomentar el treball en
equip de manera assertiva,

emprant les eines digitals, el vocabulari técnic,
simbols i esquemes de

sistemes tecnologics apropiats.

3.2 Presentar i difondre les propostes o solucions
tecnologiques de manera

concreta, emprant I'entonacid, I'expressid, I'adaptacio
del discurs i del temps,

usant un llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips
sexistes.

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individuals

Realitzacio d’'un document en format TIC del projecte
final

Competencia especifica 4
Desenvolupar solucions sostenibles a problemes
plantejats que incorporin

4.1 Dissenyar, construir, controlar i/o simular sistemes
automatics

programables i robots que siguin capagos de fer
tasques de forma autonoma,

Treballs en grup

Exposicid del producte final

Treballs individuals

Realitzacio d’'un document en format TIC

12008

Ermﬂzn

A 0 Mascazam




')
V)
mav | Stes

I'automatitzacid i les tecnologies emergents, per
dissenyar i construir sistemes
de control programables i robotics.

aplicant coneixements de mecanica, electronica,
pneumatica i components dels

sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

4.2 Integrar a les maquines i sistemes tecnologics
aplicacions digitals

emergents de control i simulacié com Internet de les
coses, tractament massiu

de dades (big data) i intel-ligéncia artificial amb sentit
critic, étic i sostenible.

Prova de seguiment

Competencia especifica 5

Emprar les eines digitals de disseny i fabricacio,
adaptant-les i configurant-les

a les necessitats tot aplicant els coneixements
interdisciplinaris, per a una

produccié més eficient i sostenible.

5.1 Resoldre tasques proposades de manera eficient
mitjancant I'ds i la

configuracio de diferents aplicacions i eines digitals,
tot aplicant coneixements

interdisciplinaris amb autonomia.

5.2 Utilitzar en el disseny de solucions, eines de
representacio en tres

dimensions i d’experimentacio virtual mitjancant
simuladors, per a la construccié

del coneixement tecnologic.

5.3 Emprar diferents gestors de presentacio, eines de
difusio o publicacié de la

informacié per a la realitzacié de tasques
col-laboratives.

5.4 Configurar programes o aplicacions informatiques
per al control de diferents

automatismes.

Treballs en grup

Exposicié del producte final

Treballs individuals

Realitzacio d’'un document en format TIC del projecte
final

Competencia especifica 6

Analitzar processos tecnologics, valorant I'impacte en
la societat i I'entorn, tot

aplicant criteris de sostenibilitat, per fer un Us etic i
ecosocialment

6.1 Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjangant
I'analisi i I'aplicacio de

criteris de sostenibilitat en la seleccié de materials, el
disseny i els processos de

Treballs en grup

Exposicidé del producte final

Treballs individuals

Realitzacio d’'un document en format TIC del projecte
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responsable de la tecnologia fabricacié dels productes tecnologics, tot minimitzant
I'impacte en la societat i el
Planeta.

6.2 Analitzar els beneficis i valorar la contribucié de
les tecnologies al

desenvolupament sostenible i la cura de I'entorn, que
aporten l'arquitectura

bioclimatica, les energies renovables i la mobilitat
eficient.

6.3 Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del
desenvolupament de

projectes tecnologics de caracter social per mitja de
comunitats obertes,

accions de voluntariat o projectes de servei a la
comunitat.
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